Utdanningsprogram for design og handverk

LAREPLAN | KJOLE- OG DRAKTSYERFAGET
VG3 / OPPLARING | BEDRIFT

Fastsatt som forskrift av Utdanningsdirektoratet 4. mars 2008 etter delegasjon i brev av 26. september 2005 fra
Utdannings- og forskningsdepartementet med hjemmel i lov 17. juli 1998 nr. 61 om grunnskolen og den
vidaregaande opplaringa (opplaringslova) § 3-4 farste ledd.

Gjelder fra 1. august 2008.

Formal

| kjole- og draktsyerfaget framstilles kleer tilpasset enkeltkunder samt klaer til mindre kolleksjoner.
Behov og ettersparsel endres i trad med moter og trender. Kjole- og draktsyerfaget skal dekke
samfunnets behov for malsydde og handverksproduserte klaer der form, farge og materialer er
tilpasset den enkelte.

Oppleeringen skal bidra til a utvikle ferdigheter i praktisk arbeid med ulike materialer og bruk av
maskiner og verktgy i kjole- og draktsyerfaget. Opplaeringen skal ogsa bidra til utvikling av
ferdigheter knyttet til arbeid med form, farge og ulike semteknikker. Videre skal opplaeringen bidra
til & utvikle ferdigheter i mgnsterkonstruksjon og innprgving av plagg. Opplaringen skal stimulere
til kreativitet og estetisk bevissthet.

Fullfart og bestatt opplaering ferer fram til svennebrev. Yrkestittel er kjole- og draktsyer.

Struktur

Kjole- og draktsyerfaget bestar av to hovedomrader. Hovedomradene utfyller hverandre og ma ses i
sammenheng.

Oversikt over hovedomradene:

Vg3 / opplaering i

bedrift Produksjon og materialer Design og produktutvikling

Beskrivelse av hovedomradene

Produksjon og materialer

Hovedomradet omfatter praktisk arbeid med framstilling av malsydde klaer og mindre kolleksjoner.
Hovedomradet omfatter ogsa bruk av ulike sem-, monterings- og presseteknikker. Det innbefatter
proving og tilpassing av malsydde plagg. Videre omfatter hovedomradet bruk av tekstile materialer,
former og farger samt framstilling av egnet tilbehar til plagg og antrekk. Helse, miljo og sikkerhet
inngar ogsa i hovedomradet.

Design og produktutvikling

Hovedomradet omfatter arbeid med tegning, grunnformer og mgnstre til malsydde klaer og til
mindre kolleksjoner. Hovedomradet omfatter ogsa arbeid med trender og mote- og drakthistorie.
Videre omfatter hovedomradet markedsfaring, kommunikasjon med kunder og andre
samarbeidspartnere, prisberegning av egne produkter samt bruk av digitale verktay.
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Grunnleggende ferdigheter

Grunnleggende ferdigheter er integrert i kompetansemalene der de bidrar til utvikling av og er en
del av fagkompetansen. | kjole- og draktsyerfaget forstas grunnleggende ferdigheter slik:

A kunne uttrykke seg muntlig og skriftlig i kjole- og draktsyerfaget innebaerer & bruke fagsprak i
kommunikasjon med kunder, kolleger, leverandgrer og andre samarbeidspartnere om estetikk,
design, tekstile materialer samt produkter og tjenester.

A kunne lese i kjole- og draktsyerfaget innebaerer & forstd og anvende faglitteratur og annen
informasjon knyttet til faget. Det innebaerer a bruke, arbeidstegninger, skisser, megnstre og
beskrivelser med tegn og symboler.

A kunne regne i kjole- og draktsyerfaget innebaerer & ta mal, konstruere menstre og beregne
stoffmengde, tidsbruk og pris.

A kunne bruke digitale verktay i kjole- og draktsyerfaget innebaerer & innhente og formidle
informasjon. Det innebaerer ogsa a bruke teknologi i eget arbeid og i presentasjon av egen
produksjon.

Kompetansemal
Etter Vg3

Produksjon og materialer
Mdl for opplaering er at laerlingen skal kunne
» framstille malsydde klaer i ulike materialer, former og farger pa bakgrunn av tegninger
overfgre mgnstre til materialer samt klippe og merke stoff
utnytte materialer pa en handverksmessig mate
utfgre handsem, maskinsgm og andre teknikker i kjole- og draktsyerfaget
analysere, prgve og tilpasse plagg pa kunde
velge pressemetode ut fra materiale og bruksomrade
modellere detaljer, utfgre drapering, lage dekor og tilbehgr tilpasset plagg og antrekk
bruke og vedlikeholde redskaper, maskiner og verktay i kjole- og draktsyerfaget
presentere malsydde klaer og mindre kolleksjoner
dokumentere og vurdere eget arbeid
gjore rede for og ivareta gjeldende regelverk for helse, miljo og sikkerhet

Design og produktutvikling
Mdl for opplaeringen er at laerlingen skal kunne
* lage idéskisser og motetegninger og lage arbeidstegninger til framstilling av malsydde
klaer og antrekk
ta mal av kunder, konstruere og tilpasse grunnformer
lage og forandre mgnster ut fra skisser, tegninger og malskjemaer
velge og begrunne bruk av ulike snitt, materialer og semteknikker
bruke digitale verktgy i eget arbeid med design og produktutvikling
bruke fagsprak i kommunikasjon med kunder og andre om form, farge og materialer
presentere egne produkter og tjenester i lys av ulike trender og mote- og drakthistorie
foreta markedsundersgkelser knyttet til behov for malsydde klaer
beregne material- og tidsforbruk samt pris pa egne produkter og tjenester
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Vurdering
Vg3 kjole- og draktsyerfaget

Bestemmelser for sluttvurdering:

Produksjon og materialer Alle skal opp til svenneprgven, som normalt skal
Design og produktutvikling gjennomfares innenfor en tidsramme pa atte
virkedager.

De generelle bestemmelsene om vurdering er fastsatt i forskrift til opplaeringsloven.



